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O

ANOTACE vytvorenych/inovovanych materiala

Cislo projektu Cz.1.07/1.5.00/34.0722

Cislo a nazev $ablony

. 111/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT
klicové aktivity

Tematicka oblast Tvorba interaktivnich materiala

Format Adobe Flash Player

Druh ucebniho materialu | Videotutoridly

Druh interaktivity Aktivita

01: Pracovni prostredi programu Adobe Flash

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: kvinta, oktava, 4. rocnik

Predmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Videotutorial popisuje pracovni prostiedi programu Adobe Flash, jeho nejdllezitéjsi pracovni panely,
samotnou scénu a knihovnu, rovnéz seznamuje zZaky s nazvoslovim, se kterym se budou v nasledujicich
videotutoridlech setkavat.

02: Tvorba vektorové grafiky ve Flashi

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Roc¢nik: kvinta, oktava, 4. ro¢nik
Pfedmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT
Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika
Anotace:
Videotutorial predvadi zakladni funkce editoru vektorové grafiky, ktery je v programu Adobe Flash
obsazen.

03: Animace frame-by-frame

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Roc¢nik: kvinta, oktava, 4. ro¢nik
Predmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT
Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika
Anotace:
Videotutorial popisuje zaklady nejstarsi animacni techniky - snimek po snimku. Zobrazuje zaklady prace
s hlavni ¢asovou osou a predvadi vyuZiti hodnoty FPS.

04: Animace pohybem

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Roc¢nik: kvinta, oktava, 4. rocnik
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Pfedmeét: Informatika a vypocetni technika, Seminaf z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Videotutorial popisuje zdkladni animacni techniku, pti které vektorovy tvar prevedeny na graficky
symbol kona pohyb nejkrat$i moznou cestou mezi dvéma body.

05: Animace zménou tvaru

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: kvinta, oktava, 4. rocnik
Predmét: Informatika a vypocetni technika, Seminaf z IVT
Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika
Anotace:
Videotutorial predstavuje zplUsob tvorby animace zménou tvaru, pfi které musi byt dodrZend urcita
pravidla. PribliZuje moZnosti této animace a jeji Upravy za pomoci hapovédni bodu.

06: Animace pohybem po trase

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: kvinta, oktava, 4. rocnik

Predmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Animace pohybem po predem pfipravené trase miize simulovat napf. padajici listi, snih nebo prelet
motyla z jednoho kvétu na jiny. Nasledujici videotutoridl popisuje tuto problematiku a zobrazuje
jednotlivé postupy.

07: Tvorba jednoduchého tlacitka

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: kvinta, oktava, 4. rocnik

Predmét: Informatika a vypocetni technika, Seminafr z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Zakladem kazdého interaktivniho materidlu, prezentace ¢i jinych aplikaci jsou tlacitka, kterymi mize
uzivatel danou aplikaci ovladat. Tento videotutorial zobrazuje zakladni stavy casové osy tlacitka a jeho
tvorbu.

08: Tvorba efektniho tlacitka

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Roc¢nik: kvinta, oktava, 4. rocnik

Pfedmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT
Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika
Anotace:
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Videotutorial zobrazuje pokrocilejsi znalosti editoru vektorové grafiky pro dosaZeni prostorového
efektu tlacitka.

09: Tvorba animovaného tlacitka

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: kvinta, oktava, 4. rocnik

Pfedmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Animované tlacitko je dal$i moznost, jak docilit modernéjsiho vzhledu palikace, ktera na prvni pohled
upouta uzivatele. Tento videotutorial popisuje tvorbu animace a jeji umisténi na vhodné misto do
casové osy.

10: Tvorba tlacitka se zvukem

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: kvinta, oktava, 4. rocnik

Predmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Nékteré prezentace vyZzaduji pouZiti zvuku (opét je to na konkrétnim zvazeni programatora a vyvojare),
které se umistuje do druhé snimku casové osy. Videotutoriadl zobrazuje nahrani zvuku do knihovny,
jeho editaci a pfidani na ¢asovou osu ke konkrétnimu stavu tlacitka.

11: Posuvnik

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Roc¢nik: kvinta, oktava, 4. ro¢nik
Pfedmeét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT
Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika
Anotace:
Videotutorial zobrazuje tvorbu posuvniku - tedy objektu, kterym Ize posouvat pouze ve vodorovném
nebo svislém sméru a jehoz pozici Ize ovliviiovat vlastnosti jinych objektd.

12: Scrollbar

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Roc¢nik: kvinta, oktava, 4. rocnik
Pfedmét: Informatika a vypocetni technika, Seminaf z IVT
Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika
Anotace:
Videotutorial popisuje vyuZiti skrolovani pro delsi texty uvnitf vytvorenych movie clip(.

13: Preloader
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Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: kvinta, oktava, 4. rocnik

Pfedmét: Informatika a vypocetni technika, Seminaf z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Videotutorial zobrazuje tvorbu a vyuziti preloaderu, neboli ukazatele stavu nacitani dat. Flashovské
filmy se vzdy pousti v pfipadé, Ze je v operacni paméti nahrano dostate¢né mnozstvi dat, do té doby se
uzivatel musi divat na prdzdnou bilou obrazovku. O tom, Ze se néco déje, ho informujeme pravé
pomoci preloaderu.

14: Tvorba obrazkové galerie

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: oktava, 4. rocnik

Predmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Videotutorial popisuje tvorbu jednoduché obrazkové galerie, ve které jsou obrazky nacitany dynamicky
pomoci skriptovaciho jazyka ActionScript.

15: Tvorba XML obrazkové galerie

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: oktava, 4. rocnik

Predmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
V tomto videotutorialu se Zaci seznami s pouZitim XML datového souboru, diky kterému mohou ménit
obsah vyexportovaného filmu, v tomto pripadé nazvy obrazkl a cesty k nim.

16: Dynamické kresleni - tvorba vlastniho grafického editoru

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: oktava, 4. rocnik

Pfedmeét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Videotutorial zobrazuje tvorbu jednoduchého grafického editoru, jenze je tak prvni ucelenou aplikaci,
kterou si Zaci vyzkousi vytvorit od pocatku az do jejiho konce.

17: Tvorba menu pro interaktivni prezentaci

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Ro¢nik: oktava, 4. rocnik
Pfedmeét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT
Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika
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Anotace:
Svého casu byly flashovské prezentace na internetu velmi moderni, a prestoZze od nich dnes v prostiedi
webovych stranek ustupuje, ziskavaji si oblibu jako enginy riznych vyukovych materiald.

18: Pfrehravani zvuku (jednoduchy mp3 piehravac)

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: oktava, 4. rocnik

Pfedmeét: Informatika a vypocetni technika, Seminaf z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Videotutorial zobrazuje tvorbu jednoduchého MP3 piehravace uvnitt programového prostiedi Adobe
Flash. Prace se zvukem je diky ActionScriptu opravdu jednoducha!

19: Prehravani videa (jednoduchy videopiehravac)

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: oktava, 4. rocnik

Pfedmét: Informatika a vypocetni technika, Seminar z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Videotutorial zobrazuje tvorbu jednoduchého video pfehrdvace uvniti programového prostredi Adobe
Flash. Prace s videem je diky ActionScriptu opravdu jednoduchad!

20: Jednoduchy kartickovy kviz

Datum vytvoreni: Autor: Ing. Michal Wendl Rocnik: oktava, 4. rocnik

Predmét: Informatika a vypocetni technika, Seminafr z IVT

Klicova slova: adobe, flash, interaktivita, animace, actionscript, vektorova grafika

Anotace:
Adobe Flash patfi diky svému zaméreni na interaktivitu jednim z mnoha nastrojl, ve kterém lIze tvofit
rizné testy a kvizy. Tento videotutorial zobrazuje tvorbu kvizu, ve kterém uzivatel oumistuje posuvné
karticky do pfedem pfipravenych pozic.




